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Пояснительная записка

Программа дополнительного образования детей старшего дошкольного возраста «Путешествие в страну робототехники» разработана с учетом требований Федерального государственного образовательного стандарта и планируемых результатов дошкольного образования на основе разработок компании LEGO System.

Современные дети живут в эпоху активной информатизации, компьютеризации и роботостроения. Технические достижения всё быстрее проникают во все сферы человеческой жизнедеятельности и вызывают интерес детей к современной технике. Технические объекты окружают нас повсеместно, в виде бытовых приборов и аппаратов, игрушек, транспортных, строительных и других машин. Детям с раннего возраста интересны двигательные игрушки. В дошкольном возрасте они пытаются понимать, как это устроено. Благодаря разработкам компании LEGO System на современном этапе появилась возможность уже в дошкольном возрасте знакомить детей с основами строения технических объектов. 

Робототехника – это прикладная наука, занимающаяся разработкой и эксплуатацией интеллектуальных автоматизированных технических систем для реализации их в различных сферах человеческой деятельности.

Сегодня обществу необходимы социально активные, самостоятельные и творческие люди, способные к саморазвитию. Инновационные процессы в системе образования требуют новой организации системы в целом. Особое значение придается дошкольному воспитанию и образованию. Ведь именно в этот период закладываются фундаментальные компоненты становления личности ребёнка.

Одной из проблем в России являются: её недостаточная обеспеченность инженерными кадрами и низкий статус инженерного образования. Сейчас необходимо вести популяризацию профессии инженера. Интенсивное использование роботов в быту, на производстве требует, чтобы пользователи обладали современными знаниями в области управления роботами, что позволит развивать новые, умные, безопасные и более продвинутые автоматизированные системы. Необходимо прививать интерес у детей к области робототехники и автоматизированных систем.

Чтобы достичь высокого уровня творческого и технического мышления, дети должны пройти все этапы конструирования. Необходимо помнить, что такие задачи ставятся, когда дети имеют определённый уровень знаний, опыт работы, умения и навыки. Юные исследователи, войдя в занимательный мир роботов, погружаются в сложную среду информационных технологий, позволяющих роботам выполнять широчайший круг функций. 

Программа «Путешествие в страну робототехники» ориентирована на реализацию интересов детей в сфере конструирования, мо​делирования, развитие их информационной и технологической культуры. Программа соответствует уровню основного общего образования, направле​на на формирование познавательной мотивации, определяющей установку на продолжение образования; приобретение опыта продуктивной творческой деятельности.
Цели и задачи овладения детьми основами робототехники:

Цель: формирование творческо-конструктивных способностей и познавательной активности дошкольников посредством образовательных конструкторов и робототехники.
Задачи:

Робототехника в детском саду  решает несколько задач:

· познавательную,
· образовательную,
· развивающую,
· воспитательную
Познавательная: развитие познавательного интереса к робототехнике, конструированию, программированию и азам таких предметов, как информатика, физика.
Образовательная: формирование умений и навыков конструирования, приобретения первого опыта при решении конструкторских задач.
Развивающая: развитие творческой активности, самостоятельности в принятии оптимальных решений в различных ситуациях, развитие мелкой моторики, внимания, оперативной памяти, воображения, мышления (логического, комбинаторного, творческого).
Воспитательная: воспитание ответственности, высокой культуры, дисциплины, коммуникативных способностей.
Актуальность, новизна и педагогическая целесообразность программы

В период перехода современного общества от индустриальной к ин​формационной экономике, от традиционной технологии к гибким наукоём​ким производственным комплексам исключительно высокие темпы развития наблюдаются в сфере робототехники. По последним данным сегодня в мире работают 1 миллион 800 тысяч самых различных роботов - промышленных, домашних, роботов-игрушек. Век накопления знаний и теоретической науки сменяется новой эпохой - когда всевозможные роботы и механизмы заполняют мир. Потребности рынка труда в специалистах технического профиля и повышен​ные требования современного бизнеса в области образовательных компетентностей выдвигают актуальную задачу обучения детей основам робототехники. Техническое образование является одним из важнейших компонентов подготовки подрастающего поколения к само​стоятельной жизни. 

Деятельностный характер технологического образования, направленность содержания на формирование предпосылок умений и навы​ков, обобщенных способов учебной, познавательной, коммуникативной, практической, творческой деятельности позволяет формировать у ребят способность ориентироваться в окружающем мире и подготовить их к продолжению образования в учебных заведениях любого типа. Развитие научно-технического и творческого по​тенциала личности ребенка при освоении данной программы происходит, преимущественно, за счёт прохождения через разнообразные интеллектуальные, игровые, творческие, фестивальные формы, требующие анализа сложного объекта, постановки относительно него преобразовательных задач и подбора инструментов для оптимального решения этих задач.

Мотивацией для выбора детьми данного вида деятельности является практическая направленность программы, возможность углубления и систе​матизации знаний, умений и навыков. 
Работа с образователь​ными конструкторами  HUNA-MRT, FUN and BOT, LEGO Education WeDo позволяет ребятам в форме познавательной игры развить необходимые в дальнейшей жизни навыки, формирует специальные технические умения, развивает аккурат​ность, усидчивость, организованность, нацеленность на результат.
Новизна программы заключается в познавательно-исследовательской  направленности обучения, которое базируется на новых информационных технологиях, что способствует развитию информационной культуры и взаимодействию с миром технического творчества. Авторское воплощение замысла в автоматизированные модели и проекты особенно важно для старших дошкольников, у которых наиболее выражена исследовательская (творческая) деятельность.
Детское творчество - одна из форм самостоятельной деятельности ребёнка, в процессе которой он отступает от привычных и знакомых ему способов проявления окружающего мира, экспериментирует и создаёт нечто новое для себя и других.

Техническое детское творчество является одним из важных способов формирования профессиональной ориентации детей, способствует развитию устойчивого интереса к технике и науке, а также стимулирует рационализаторские и изобретательские способности. 

Программа основывается на следующих принципах:
1) актуальность;

2) системность и последовательность;

3) преемственность;

4) обогащение детского развития;

5) построение образовательной деятельности на основе индивидуальных особенностей каждого ребенка, при котором сам ребенок становится активным в выборе содержания своего образования, становится субъектом образования;

6) содействие и сотрудничество детей и взрослых, признание ребенка полноценным участником (субъектом) образовательных отношений;

7) поддержка инициативы детей в продуктивной творческой деятельности;

8) приобщение детей к социокультурным нормам, традициям семьи, общества и государства;

9) формирование познавательных интересов и познавательных действий ребенка в  продуктивной творческой деятельности;

10) возрастная адекватность дошкольного образования (соответствие условий, требований, методов возрасту и особенностям развития). 
Отличительные особенности программы
Реализация программы осуществляется с использованием методических пособий, специально разработанных Всероссийским учебным методическим центром образовательной робототехники (ВУМЦОР) для обучения техни​ческому конструированию на основе образовательных конструкторов. Настоящий курс предлагает использование конструкторов нового поколения: Перво Робот LEGO WeDo,  HUNA-MRT, FUN&BOT (Story, Sensing),  как инструмента для обучения детей конструи​рованию и моделированию. Простота построения модели в сочетании с большими конструк​тивными возможностями, позволяют в конце занятия уви​деть сделанную своими руками модель, которая выполняет поставленную задачу.

Курс предполагает использование компьютеров и специальных ин​терфейсных блоков совместно с конструкторами. Важно отметить, что ком​пьютер используется как средство управления робототехнической моделью; его использование направлено на составление управляющих алгоритмов для собранных моде​лей. Дети получают представление об особенностях составления про​грамм управления, автоматизации механизмов, моделировании работы си​стем. 

Методические особенности реализации программы

     
Особенности реализации программы предполагают соче​тание возможности развития индивидуальных творческих способностей и формирование умений взаимодействовать в коллективе посредствам работы в группе. 

Одной из отличительных особенностей данной программы является ее функциональность. Тематика программы в рамках определенных программных разделов может изменяться и дополняться с учетом актуальности и востребованности.  Возможна разработка и внедрение новых тем робототехнического характера. Каждый раздел программы включает в себя основные теоретические сведения, массив различных моделей и практические задания. Изучение материала программы, направлено на практическое решение задания, поэтому должно предваряться необходимым минимумом теоретических знаний.

Выполнение практических работ и подготовка к состязаниям роботов (конструирова​ние, испытание и запуск модели робота) требует кон​сультирования педагога, тщательной подготовки и соблюдения правил тех​ники безопасности.

Описание

Программное обеспечение программы «Робототехника» включает в себя 3 вида конструкторов: Перво Робот Lego WeDo,   FUN&BOT (Story, Sensing) , HUNA-MRT.  В процессе работы, с которыми дети учатся использовать базовые датчики и двигатели комплектов для изучения основ программирования. 

Линейка конструкторов HUNA-MRT- Kicky-Basic предназначена для начинающих – это наборы серии  FUN&BOT (Story, Sensing); и KICKY (MRT2). Все детали конструкторов пластмассовые, яркие, электроники минимум. Это предварительный, не программируемый этап знакомства с робототехникой для детей 5-8 лет. Наборы учат основам конструирования, простым механизмам и соединениям. Роботы этого уровня не программируются и это плюс для детей дошкольного возраста – дети получают быстрый результат своей работы, не тратя время на разработку алгоритма, написание программы и т.п. При этом конструкторы включают электронные элементы: датчики, моторы, пульт управления – все это позволяет изучить основы робототехники. Наборы сопровождаются подробными инструкциями и методическими материалами. Весь материал изложен в игровой форме – это сказки, рассказы, примеры из окружающей жизни.

     
 Работа с данным конструктором дарит возможность создавать яркие "Умные" игрушки, наделять их интеллектом, выучить базовые принципы программирования на ПК, научиться работать с моторами и датчиками. Это позволяет почувствовать себя настоящим инженером-конструктором.

Lego WeDo  -  данный набор включает в себя следующее программное обеспечение: комплект занятий посвященных разным темам (интересные механизмы, дикие животные, играем в футбол и приключенческие истории), книгу для педагога, лицензию на одно рабочее место. Если программа устанавливается на несколько компьютеров, то понадобится лицензия на перворобота WeDo (одна лицензия на одно учебное учреждение). Данная программа использует технологию drag-and-drop, т.е. ребенку нужно перетащить мышкой необходимые команды из одной панели в другую в нужном порядке для составления программы движения робота. Программа работает на основе LabVIEW. В комплекте также находятся примеры программ и примеры построения различных роботов. Для управления моторами, датчиками наклона и расстояния, предусмотрены соответствующие Блоки, кроме них имеются и Блоки для управления клавиатурой и дисплеем компьютера, микрофоном и громкоговорителем. Программное обеспечение автоматически обнаруживает каждый мотор или датчик.
         Комплект заданий Lego WeDo позволяет  детям  работать в качестве юных исследователей, инженеров, математиков, предоставляя им инструкции и инструментарий.                                                    
Возраст детей, участвующих в реализации программы

Программа предусматривает занятия с детьми 6-7 лет. Набор в группу осуществляется на основе желания и способностей детей заниматься робототехникой. 

В соответствии с требованиями СанПиНа количественный состав группы не должен превышать 12 человек. 
Виды и формы контроля

Текущим контролем является диагностика, проводимая по окончанию каждого занятия, усвоенных детьми умений и навыков, правильности выполнения учебного задания (справился или не справился).

Итоговый контроль по темам проходит в виде состязаний роботов, проектных заданий, творческого конструирования, защиты презентаций. Результаты контроля фиксируются в протоколах.
Критериями выполнения программы служат: знания, умения и навыки детей.

Формы организации учебных занятий

-беседа (получение нового материала);
-самостоятельная деятельность (дети выполняют индивидуальные задания в течение части занятия или одного-двух занятий);
-ролевая игра;

-соревнование (практическое участие детей в разнообразных мероприя​тиях по техническому конструированию);

- разработка творческих проектов и их презентация;

-выставка.

Форма организации занятий может варьироваться педагогом и выбирается с учетом той или иной темы.
Занятия предусматривают коллективную, групповую и возможно индивидуальную формы работы для отработки пропусков занятий по болезни. 

Методы обучения

Познавательный (восприятие, осмысление и запоминание нового материала с привлечением наблюдения готовых примеров, моделирования, изучения иллюстраций, восприятия, анализа и обобщения демонстрируемых материалов);

Метод проектов (при усвоении и творческом применении навыков и умений в процессе разработки собственных моделей)

Систематизирующий (беседа по теме, составление схем и т.д.)

Контрольный метод (при выявлении качества усвоения знаний, навыков и умений и их коррекция в процессе выполнения практических заданий)

Групповая работа (используется при совместной сборке моделей, а также при разработке проектов)

Соревнования (практическое участие детей в разнообразных мероприя​тиях по техническому конструированию).
Сроки реализации программы

Программа рассчитана на 1 год обучения.

Годовая нагрузка на ребенка состав​ляет 72уч. часа.

8уч. часа в месяц.

2уч. час в неделю.

Продолжительность занятий 30 минут в подготовительной группе.
Механизм оценки получаемых результатов:

Осуществление сборки моделей роботов;

Создание индивидуальных конструкторских проектов; 

Создание коллективного выставочного проекта; 

Участие в соревнованиях и мероприятиях различного уровня. 

При подведении итогов отдельных разделов программы и общего итога могут использоваться следующие формы работы: презентации творческих работ, выставки рисунков, тестирование, опрос. 

Виды и формы контроля:

Текущий контроль проходит в виде опросов, собеседований, педагогических наблюдений, состязаний или выставки роботов.

Итоговый контроль по темам проходит в виде состязаний роботов, способных выполнить поставленные задачи. Результаты контроля фиксируются в протоколах состязаний.
Итоговый контроль в конце учебного года проходит в виде презентации изготовленных детьми роботов.

Критериями выполнения программы служат: знания, умения и навыки детей.
Содержание программы
Содержание программы обеспечивает развитие личности, мотивации и способностей детей, охватывая следующие направления развития (образовательные области): 
Познавательное развитие.

Изучение процесса передачи движения и преобразования энергии в машине. Идентификация простых механизмов, работающих в модели, включая рычаги, зубчатые и ременные передачи. Ознакомление с более сложными типами движения, использующими кулачок, червячное и коронное зубчатые колеса. Понимание того, что трение влияет на движение модели. Понимание и обсуждение критериев испытаний. Понимание потребностей живых существ.

Создание и программирование действующих моделей. Интерпретация двухмерных и трехмерных иллюстраций и моделей. Понимание того, что животные используют различные части своих тел в качестве инструментов. Сравнение природных и искусственных систем. Использование программного обеспечения для обработки информации. Демонстрация умения работать с цифровыми инструментами и технологическими системами.

Сборка, программирование и испытание моделей. Изменение поведения модели путём модификации её конструкции или посредством обратной связи при помощи датчиков. 

Измерение времени в секундах с точностью до десятых долей. Оценка и измерение расстояния. Усвоение понятия случайного события. Связь между диаметром и скоростью вращения. Использование чисел для задания звуков и для задания продолжительности работы мотора. Установление взаимосвязи между расстоянием до объекта и показанием датчика расстояния. Установление взаимосвязи между положением модели и показаниями датчика наклона. Использование чисел при измерениях и при оценке качественных параметров.
Социально – коммуникативное развитие.

Организация мозговых штурмов для поиска новых решений. Обучение принципам совместной работы и обмена идеями, совместно обучаться в рамках одной группы. Подготовка и проведение демонстрации модели. Участие в групповой работе в качестве «мудреца», к которому обращаются со всеми вопросами. Становление самостоятельности: распределять обязанности в своей группе, проявлять творческий подход к решению поставленной задачи, создавать модели реальных объектов и процессов, видеть реальный результат своей работы.
Речевое развитие. 

Общение в устной форме с использованием специальных терминов. Использование интервью, чтобы получить информацию и составить схему рассказа. Написание сценария с диалогами с помощью моделей. Описание логической последовательности событий, создание постановки с главными героями и её оформление визуальными и звуковыми эффектами при помощи моделирования. Применение мультимедийных технологий для генерирования и презентации идей. 
	№
	Название 
	Количество часов

	I.
	Зачем человеку роботы? (применение в современном мире)
	2

	II.
	Образовательные роботы: линейка конструкторов HUNA-MRT.
	16

	III.
	Знакомство с конструктором ПервоРобот LEGO WeDo 
	8

	IV.
	Как научить робота двигаться? (основы программирования)
	10

	V.
	Раздел «Забавные механизмы» (сборка, программирование)
	8

	VI.
	Раздел «Звери» (сборка, программирование)
	8

	VII.
	Раздел «Футбол» (сборка, программирование)
	9

	VIII.
	Раздел «Приключения» (сборка, программирование)
	9

	IX.
	Итоговое занятие
	2

	
	ВСЕГО:
	72


Разделы Комплекта заданий

Комплект включает 12 заданий, которые разбиты на четыре раздела, по три задания в каждом.

В каждом разделе занимаются: технологией, сборкой и программированием, а также упражняются во всех четырех предметных областях. Однако каждый раздел имеет свою основную предметную область, на которой фокусируется деятельность детей.
Забавные механизмы
В разделе «Забавные механизмы» основной предметной областью является физика.

·  На занятии «Танцующие птицы» учащиеся знакомятся с ременными передачами, экспериментируют со шкивами разных размеров, прямыми и перекрёстными ременными передачами.

·  На занятии «Умная вертушка» ученики исследуют влияние размеров зубчатых колёс на вращение волчка.

·  Занятие «Обезьянка-барабанщица» посвящено изучению принципа действия рычагов и кулачков, а также знакомству с основными видами движения. Учащиеся изменяют количество и положение кулачков, используя их для передачи усилия, тем самым заставляя руки обезьянки барабанить по поверхности с разной скоростью

Звери
В разделе «Звери» основной предметной областью является технология, понимание того, что система должна реагировать на свое окружение.

·  На занятии «Голодный аллигатор» учащиеся программируют аллигатора, чтобы он закрывал пасть, когда датчик расстояния обнаруживает в ней «пищу».

·  На занятии «Рычащий лев» ученики программируют льва, чтобы он сначала садился, затем ложился и рычал, учуяв косточку.

·  На занятии «Порхающая птица» создается программа, включающая звук хлопающих крыльев, когда датчик наклона обнаруживает, что хвост птицы поднят или опущен. Кроме того, программа включает звук птичьего щебета, когда птица наклоняется, и датчик расстояния обнаруживает приближение земли

Футбол
Раздел «Футбол» сфокусирован на математике.

·  На занятии «Нападающий» измеряют расстояние, на которое улетает бумажный мячик.

·  На занятии «Вратарь» ученики подсчитывают количество голов, промахов и отбитых мячей, создают программу автоматического ведения счета.

·  На занятии «Ликующие болельщики» ученики используют числа для оценки качественных показателей, чтобы определить наилучший результат в трёх различных категориях.

Приключения
Раздел «Приключения» сфокусирован на развитии речи, модель используется для драматургического эффекта.

·  На занятии «Спасение самолёта» осваивают важнейшие вопросы любого интервью Кто?, Что?, Где?, Почему?, Как? и описывают приключения пилота – фигурки Макса.

·  На занятии «Спасение от великана» дети исполняют диалоги за Машу и Макса, которые случайно разбудили спящего великана и убежали из леса.

·  На занятии «Непотопляемый парусник» - последовательно описывают приключения попавшего в шторм Макса.

УЧЕБНЫЙ ПЛАН
(подготовительная группа) 

	      № 

занятия
	Тема
	Основная цель
	 Месяц         
	Кол-во 

 часов

	1-2
	Вводное занятие «Зачем человеку роботы?» (применение в современном мире, просмотр презентации, организация рабочего места, техника безопасности).
	Познакомить с разными видами роботов, их возможностями, правилами поведения и техникой безопасности.
	Сентябрь
	      2

	3-4
	Образовательные роботы: линейка конструкторов HUNA-MRT.

	Дать первоначальные знания по робототехнике. Знакомить с деталями конструктора и способами крепления.
	
	2

	       5-6
	Практическая работа с конструктором  HUNA (Kicky).

Истории о роботах: «Кики, мой друг».
	Учить детей собирать напрограммированные модели. Узнавать 

названия и функции деталей.
	
	      2

	       7-8
	Практическая работа с конструктором  HUNA (Kicky):  «Сказка про двух упрямых козлёнков».
	Изучать различные конструкции мостов, учить собирать модель моста и козлят.
	
	      2

	
	                                                                Всего:
	
	      8

	       1-2
	Знакомство с конструктором ПервоРобот LEGO WeDo. Что входит в  конструктор ПервоРобот LEGO WeDo.
	Познакомить детей с новым для них видом деятельности – робототехникой с составляющими деталями, объяснить их назначение.
	Октябрь
	      2

	       3-4
	Практическая работа: USB ЛЕГО-коммутатор, мотор, датчик наклона и датчик расстояния. 
	Учить детей последовательно соединять детали с использованием разъёма USB. 
	
	      2

	       5-6
	Как научить робота двигаться? 


	Учить детей основам программирования.
	
	      2

	       7-8
	Знакомство с программным обеспечением конструктора LEGO WeDо. Перечень терминов, их назначение.
	Объяснить и показать их назначение и принцип работы.
	
	      2

	
	                                                                Всего:
	
	      8

	       1-2
	Практическая работа «Первые шаги» (Сборка и программирование. Мотор и зубчатые колёса).
	Пробудить интерес к экспериментированию,  учить соединять детали с использованием схем.
	Ноябрь
	      2

	       3-4
	Практическая работа «Первые шаги» (Повышающие и понижающие зубчатые передачи. Датчик наклона).
	
	
	      2

	       5-6
	Практическая работа «Первые шаги» (Шкивы. Датчик расстояния и датчик наклона).
	
	
	      2

	       7-8
	Практическая работа «Первые шаги» (Коронное зубчатое колёсо, червячное колесо, кулачок).
	
	
	      2

	
	                                                                Всего:
	
	     8

	       1-2
	Практическая работа «Первые шаги» (Цикл, Прибавить к Экрану, Вычесть из Экрана, Начать при получении письма, Маркировка)

	
	 Декабрь
	      2

	       3-4
	Сборка по схеме модели «Танцующие птицы».
Обыгрывание.
	Знакомить с особенности схемы. Учить работать с программным обеспечением. Помочь установлению связи между скоростью и сменой шкива и ремня. Обыгрывать созданные модели.
	
	      2

	5-6
	Сборка по схеме модели «Умная вертушка». 
Обыгрывание.
	
	
	2

	7-8
	Сборка по схеме модели «Обезьянка-барабанщица».
Презентация «Обезьянки в цирке».

Обыгрывание.
	
	
	2

	
	                                                                Всего:
	
	      8

	       1-2
	Дополнительные задания к разделу «Забавные механизмы». Фокус «Естественные науки».
	Закрепить полученные навыки и умения по сборке  моделей.
	  Январь
	      2

	       3-4
	Сборка по схеме модели «Голодный аллигатор».
	Знакомить с особенностями сборки по схеме. Учить программировать сконструированные модели. Обыгрывать созданные модели.
	
	      2

	       5-6
	Сборка по схеме модели «Рычащий лев».

Обыгрывание.
	
	
	      2

	
	                                                                Всего:
	
	      6

	       1-2
	Сборка по схеме модели «Порхающая птица».
Обыгрывание.
	Знать и понимать особенности схемы. Учить работать с программным обеспечением. Обыгрывать созданные модели.
	Февраль
	      2

	       3-4
	Дополнительные задания к разделу «Звери». Фокус «Технология».
	Закрепить полученные навыки и умения по сборке  моделей.
	
	      2

	       5-6
	Сборка по схеме модели «Нападающий».
Обыгрывание.
	Знакомить с особенностями сборки по схеме. Учить программированию модели нападающего,  экспериментировать «Вратарь забивает гол». Обыгрывать созданные модели.
	
	      2

	       7-8
	Сборка по схеме модели «Вратарь».
Обыгрывание.
	
	
	      2

	
	                                                                Всего:
	
	      8

	        1-2
	Сборка по схеме модели «Ликующие болельщики».
Обыгрывание.
	Знать и понимать особенности схемы. Учить работать с программным обеспечением. Обыгрывать созданные модели.
	   Март
	       2

	        3-5
	Дополнительные задания к разделу «Футбол». Фокус «Математика».
	Закрепить полученные навыки и умения по сборке  моделей. Учить работать в паре.
	
	       3

	        6-7
	Сборка по схеме модели «Спасение самолёта».
Обыгрывание созданной модели.
	Знакомить с особенностями сборки по схеме. Учить работать с программным обеспечением. Обыгрывать созданные модели.
	
	       2

	8-9
	Сборка по схеме модели «Спасение от великана».
Обыгрывание.
	
	
	2

	 
	                                                   Всего:
	
	       9

	       1-2
	Сборка по схеме модели «Непотопляемый парусник».
Обыгрывание.
	Учить заранее обдумывать содержание будущей постройки.
	  Апрель
	       2

	       3-5
	Дополнительные задания к разделу «Приключения». Фокус «Развитие речи». Придумывание сценария с участием трѐх моделей (самолет, великан, парусник), обыгрывание ситуации.
	Закрепить полученные навыки и умения по сборке  моделей. Продолжать учить работать в коллективе. Развивать речь, творчество, воображение. 
	
	       3

	       6-7
	Знакомство с наборами конструктора FUN&BOT (Story, Sensing) – назначение и использование материнской платы, блоков ИК сенсоров.
	Изучение основных принципов науки, развитие творческих способностей и интеллекта.
	
	       2

	8-9
	Практическая работа с набором FUN&BOT (Story): сборка моделей  к сказке «Три поросёнка» - волк и три поросёнка.
	Учить детей с помощью схем собирать модели  и обыгрывать их.
	
	2

	
	                                                               Всего:
	
	       9

	       1-2
	 Презентация «ИК сенсоры в нашей жизни». (применение, техника безопасности).
	Знакомить детей с ИК сенсорами в жизни человека.
	   Май
	       2

	       3-6
	Практическая работа с набором FUN&BOT (Sensing): сборка моделей «Паровозик Томас».
	Учить детей с помощью схем собирать модели  и обыгрывать их.
	
	       2

	       7-8
	Практическая работа с набором FUN&BOT (Sensing): сборка моделей «Пожарная машина».
	
	
	       2

	7-8
	Итоговое занятие. Презентация индивидуальных творческих работ с организацией выставки «Мир роботов»:

LEGO WeDo, 

Huno  (Kicky), FUN&BOT (Story, Sensing);
	Воспитывать самостоятельность, чувство ответственности за результат своей деятельности. Развивать коммуникативную компетентность совместной продуктивной деятельности.
	
	2

	
	                                                                 Всего:
	
	       8

	
	                                      ИТОГО:
	
	      72


Требования к уровню подготовки детей:

ЗНАТЬ:
· технику безопасности при работе с компьютером и образовательными конструкторами;

· основные компоненты конструкторов ; 

· основы механики, автоматики 
· конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов; 

· виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 
основные приемы конструирования роботов; 

конструктивные особенности различных роботов;

УМЕТЬ: 

· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других объектов и т.д.); 

· создавать реально действующие модели роботов при помощи разработанной схемы; 

· демонстрировать технические возможности роботов; 

· собирать модели, используя готовую схему сборки, а также по эскизу;
· создавать собственные проекты;

· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов и т.д.); 

· демонстрировать технические возможности роботов. 

ОБЛАДАТЬ:

· творческой активностью и мотивацией к деятельности;

· готовностью к профессиональной самореализации и самоопределению.
Материально-техническое оснащение, оборудование.

Занятия проводятся в кабинете, соответствующем требованиям техники безопасности, пожарной безопасности, санитарным нормам. Кабинет имеет хорошее освещение и возможность проветриваться. 

С целью создания оптимальных условий для формирования интереса у детей к конструированию с элементами программирования, развития конструкторского мышления, была создана предметно-развивающая среда:

· столы, стулья (по росту и количеству детей);

· интерактивная доска;

· демонстрационный столик;

· технические средства обучения (ТСО) -  компьютер;

· презентации  и учебные фильмы  (по темам занятий);

· различные наборы LEGO WeDo, Huno Kicky-Basic , FUN&BOT (Story, Sensing);

· игрушки для обыгрывания;

· технологические, креативные карты, схемы, образцы, чертежи;

· картотека игр.
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